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 APLIKASI ALFASTAR UNTUK PT. GLOBAL 
  LOYALTY INDONESIA BERBASIS WEB 
ABSTRAK 
Sistem purchasing yang digunakan oleh PT. Global Loyalty Indonesia masih 
melakukan  penginputan manual oleh para karyawan. Hal ini membuat kesulitan bagi 
para karyawan yang melakukan memasukkan data purchasing setiap hari dimana ada 
banyak transaksi yang dilakukan per hari. Oleh karena itu PT. Global Loyalty 
Indonesia membutuhkan sebuah system memasukkan data purchasing yang berguna 
untuk memudahkan  para karyawan yang melakukan memasukkan data purchasing 
setiap hari. Oleh karena itu dibuatlah aplikasi yang bernama Alfastar yang berbasis 
web yang berfungsi untuk memasukkan data purchasing yang dimana sudah 
terintegrasi oleh database yang dipunya oleh PT. Global Loyalty Indonesia. Aplikasi 
ini dibuat dengan framework codeigniter dan FlaskRestful API yang dimana 
memudahkan pembuat untuk membuat aplikasi AlfaStar. Aplikasi ini mempunyai 
beberapa fitur yaitu inject star, history star yang nantinya akan membantu para 
karyawan PT. Global Loyalty Indonesia untuk melakukan purchasing. 
Kata Kunci: API, Codeigniter, Flask, FlaskRestful API, PT. Global Loyalty Indonesia, 
Website. 
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   APLIKASI ALFASTAR UNTUK PT. GLOBAL 
  LOYALTY INDONESIA BERBASIS WEB 
ABSTRACT 
The purchasing system used by PT. Global Loyalty Indonesia is still doing manual input 
by its employees. This makes it difficult for employees who input purchasing every 
day where there are many transactions made per day. Therefore, PT. Global Loyalty 
Indonesia needs a purchasing input system that is useful to make it easier for its 
employees to input purchasing every day. Therefore, a web-based application called 
Alfastar was created which functions to input purchasing which is already integrated 
by the database owned by PT. Global Loyalty Indonesia. This application is made with 
the codeigniter framework and the FlaskRestful API which makes it easy for 
developers to create Alfastar applications. This application has several features, namely 
inject star, history star which will later help PT. Global Loyalty Indonesia employees 
to do purchasing. 




LEMBAR PENGESAHAN LAPORAN KERJA MAGANG .............................. ii 
LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT ......................... iii 
ABSTRAK ......................................................................................................... iv 
ABSTRACT ........................................................................................................ v 
DAFTAR ISI ...................................................................................................... vi 
DAFTAR GAMBAR ......................................................................................... vii 
DAFTAR TABEL ............................................................................................. viii 
KATA PENGANTAR......................................................................................... ix 
BAB 1 PENDAHULUAN ...................................................................................10 
1.1 Latar Belakang ......................................................................................10 
1.2 Maksud dan Tujuan Kerja Magang ......................................................11 
1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang ...................................11 
BAB 2 GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN .................................................12 
2.1. Deskripsi Perusahaan ........................................................................12 
2.2. Produk Perusahaan ............................................................................13 
2.3. Struktur Organisasi............................................................................13 
BAB 3 PELAKSANAAN KERJA MAGANG ....................................................14 
3.1 Kedudukan dan Koordinasi ...............................................................14 
3.2 Tugas Yang Dilakukan ......................................................................14 
3.3 Uraian Pelaksanaan ...........................................................................15 
3.3.1 Proses pelaksanaan ...............................................................16 
3.3.2 Kendala yang Ditemukan .....................................................30 
3.3.3 Solusi Atas Kendala Yang Ditemukan ..................................30 
BAB 4 KESIMPULAN DAN SARAN................................................................32 
4.1 Simpulan..............................................................................................32 
4.2 Saran ....................................................................................................32 
DAFTAR PUSTAKA ..........................................................................................33 







Gambar 2.1 Logo Global Loyalty Indonesia  ........................................................... 12 
Gambar 2.2 Logo Alfagift  ...................................................................................... 12 
Gambar 2.3 Struktur Organisasi  ............................................................................. 13 
Gambar 3.1 Flowchart Home Menu  ....................................................................... 18 
Gambar 3.2 Flowchart Struk Toko  ......................................................................... 19 
Gambar 3.3 Flowchart Struk Alfagift  ..................................................................... 21 
Gambar 3.4 Flowchart History Star  ........................................................................ 22 
Gambar 3.5 Halaman Home Screen  ....................................................................... 25 
Gambar 3.6 Halaman Tab Inject Struk Toko  .......................................................... 26 
Gambar 3.7 Halaman Tab Inject Struk Alfagift  ...................................................... 26 
Gambar 3.8 Halaman History Star ........................................................................... 27 
Gambar 3.9 Response Message Kode Toko  ............................................................ 27 
Gambar 3.10 Response Message Kode Juklak  ........................................................ 27 
Gambar 3.11 Response Message Inject  .................................................................. 28 
Gambar 3.12 Response Message History ................................................................ 28 
Gambar 3.13 Hasil Saat Inject Star  ......................................................................... 29 
Gambar 3.14 Output Dari Input Kode Toko  ........................................................... 29 
Gambar 3.15 Output Dari Input Faktur  ................................................................... 30 
Gambar 3.16 Implementasi History Star .................................................................. 30 







Tabel 3.5 Struktur Tabel Pelaksanaan Kerja Magang ..............................................15 
Tabel 3.6 Struktur Tabel Star Add dan Star.............................................................23 
Tabel 3.6 Struktur Tabel Amu Store .......................................................................24 
Tabel 3.6 Struktur Tabel Tpromo ............................................................................24 
ix 
KATA PENGANTAR 
Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas rahmat dan kuasa-Nya 
laporan kerja magang yang berjudul “APLIKASI ALFASTAR UNTUK PT. 
GLOBAL LOYALTY INDONESIA BERBASIS WEB” ini dapat diselesaikan oleh 
penulis dengan tepat waktu. 
Penulis mengucapkan terima kasih kepada: 
1. Bapak Ninok Leksono selaku Rektor Universitas Multimedia Nusantara.
2. Ibu Marlinda Vasty Overbeek , S.Kom., M.Kom. Selaku Ketua Program Studi
Informatika Universitas Multimedia Nusantara.
3. Ibu Farica Perdana Putri, S.Kom., M.Sc. Selaku Dosen Pembimbing Penyusunan
laporang magang yang telah bersedia memberikan arahan dalam membuat
laporan magang.
4. Bapak Irfan Ahmad selaku pembimbing selama proses kerja magang di PT.
Global Loyaty Indonesia.
5. Mas Farhan Purdi selaku senior backend pengerjaan proyek di PT. Global
Loyalty Indonesia.
6. Mas Nana selaku senior frontend pengerjaan proyek di PT. Global Loyalty
Indonesia.
7. Teman-teman dan orangtua saya yang telah mendukung mengerjakan laporan
magang selama ini.
Tangerang, 6 Juni 2021 
(Kevin Hosea Widjaya) 
